CLOVECE NEHNEVAJ SA: NAVOD

Ciel hry

Ciefom kazdého hréaca je prejst so svojimi Styrmi figirkami v smere Sipok celu
hraciu drahu zloZenu z poli a doviest svoje figurky do cielfovych poli svojej farby,
umiestnenych v strede hracieho planu.

Pravidla hry

Hra je pre dvoch az Styroch hracov. Pred zaciatkom hry si zvoli kazdy hrac svoju
farbu a dostane Styri figurky tejto farby. Kazdy hrac umiestni svoje tri figurky do
prislu§ného farebného $tvorca. Stvrta figlrka sa postavi na za¢iatoéné hracie
policko rovnakej farby. Kazdy hra¢ moze na zaciatku hodit trikrat kockou. Hrac,
ktory prvy hodi kockou Sest bodov, méze zacat hru. Ked'je hrac na rade, hodi
jedenkrat kockou a postupi so svojou fubovolnou figurkou umiestnenou v hre,
v smere Sipok po hracej drahe o tolko poli, kolko bodov hodom kockou
dosiahol. Ked hrac hodi kockou Sest bodov, hadze este raz a figurkou
umiestnenou v hre postupi o tolko poli, kolko bodov su¢tom obidvoch hodov
dosiahol. Ked hrac hodi kockou Sest bodov, moze umiestnit dalSiu svoju figurku
na Startovacie pole svojej farby. Potom hodi eSte jedenkrat kockou a postupi
svojou lubovolnou figurkou umiestnenou v hre, po hracej drahe o tolko poli,
kolko bodov druhym hodom kockou dosiahol. Cielové pole sa moze obsadit
figurkou iba vtedy ak hra¢ dosiahne hodom kockou presne tolko bodov kolko
ich eSte k dosiahnutiu urcitého cielového pola potrebuje. Ked dosiahne iny
pocet bodov nez je potrebny k umiestneniu figurky, postupi po hracej drahe
inou figurkou alebo €aka na dal$i hod kockou. Ulohou hraéov je priviest vietky
figurky od zaciatku do konca. Kto prvy obsadi vsetky Styri policka vo svojom
doméeku, vyhrava. Dalsi hraéi pokracuju v hre, kym nedosiahnu ciel. V pripade,
Ze protihracova figurka stoji v ceste, je potrebné ju vyhodit. Vyhodené figurky
tak musia hrat od zaciatku.

Koniec hry

Hru vyhrdva hrac, ktory prvy umiestni vSetky svoje figurky do svojich cielovych
poli.



HADY A REBRIiKY: NAVOD

Ciel hry
Ciefom hraca je prejst so svojou figurkou hraciu drahu a dostat sa na jej vrchol.
Pravidla hry

Hra je urCena pre dvoch az Styroch hracov. Hraci si pred hrou vyberu figurku.
Hra sa od policka 1 aZ po 100. Aby hraé¢ mohol vstupit na hraciu plochu, musi
hodit jednotku. Ked sa mu to podari, nasadi svoju figurku na pole 1 a mé6ze
hadzat este raz a posunut svoju figurku o prislusny pocet poli¢ok. Ak sa mu
nepodari hned' na zaciatku hry hodit jednotku a dostat sa tak na hraciu plochu,
je na rade dalsi hrac a svoj pokus bude opakovat ked bude zase na rade. Hraci
sa striedaju v smere hodinovych ruciciek a hadzu kockou. Podla hodu kockou
hrac posunie svoju figurku na hracej doske o hodeny pocet bodov. Ak sa figurka
zastavi na dolnej Casti rebrika, mdze vyliezt na jeho horny koniec a skratit si tak
cestu. Ak figurka zastane na hlave hada, bude zhltnutd a musi skiznut dole na
jeho chvost, ¢im sa mu cesta predizi.

Koniec hry

Hru vyhrava hrac, ktory prvy dosiahne policko 100.



