@ Vek: 4+

(&) Potethritov:2-4

@ Obsah: 28 kariet rozdelenych na 7 rodin,
podla Zivotného prostredia:

gazdovska dzungl'ova @
lesnd @ horské @
zahradna M savanova @
morska

@ Ciel hry: Zostavit najviac zvieracich rodin.

Postup hry: Rodinu tvoria 4 zvieratd (1, 2, 3,
4), ktoré ziju v rovnakom Zivotnom prostredi.




Hraci si rozdaji po 5 kariet a zvysok uloZia licom nadol
na kopku doprostred stola.

Kazdy hra¢ si prezrie karty a usporiada si ich podl'a
rodin. Ak md celd rodinu, vyloZi ju pred seba.

Za¢ne najmladi hra¢. Hrd sa v smere hodinovych
ruciciek.

Zaginajtici hrd¢ si vypyta od Fubovolného hraca kartu,
ktort potrebuje, napr. ,Mas leva zo savanovej rodiny?”
Pytajuci hra¢ musi mat aspoii jednu kartu z rodiny, do
ktorej si pyta dalsiu kartu. Ak hrdé mé pozadovant
kartu, musf ju pytajticemu hrécovi dat. Ked pytajtci
hra¢ dostane kartu, moZe si pytat dalsiu. Ak nedostane
kartu, nesmie si pytat dalgiu a pokracuje dalsf hra¢.

Hned ako sa hradovi podari zozbierat 4 karty zvieracej
rodiny, vyloZi ich pred seba.

Hra sa skondi, ked hradi vylozia vietky karty a zostavia
vsetky rodiny.

Vitazom je hrd¢ s najvyssim poctom tiplnych rodin.

Pozor: Balenie obsahuje malé casti.




